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EDITAL DE SELEGAO PARA ACELERAGAO DE JOGOS
LAB CN: IDEIAS PARA UM MUNDO MELHOR

CINEMA NOSSO | 2025

Esta iniciativa é apresentada pelo Ministério da Cultura e Governo Federal, via Lei de Incentivo
a Cultura, e conta com o patrocinio da Technip FMC, White Martins e Banco BV.
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1. DA INTRODUGAO

1.1. O CINEMA NOSSO, associacao civil sem fins lucrativos, inscrito no CNPJ sob o n°.
06.085.782/0001-95, localizado no Rio de Janeiro, torna publico o EDITAL DE SELECAO PARA
ACELERACAO DE JOGOS LAB CN: IDEIAS PARA UM MUNDO MELHOR 2024, tendo por
objetivo a selegao de 03 (trés) protétipos de jogos para um processo de aceleragao.

1.2 O presente Edital encontra-se em concordancia e finalidades principais desta Instituicao,
em especial: a) defesa e valorizagdo do patriménio cultural, b) produgéo, promocéao e difusdo
dos jovens no mercado de trabalho; c¢) democratizacdo do acesso ao audiovisual e d)
valorizagao da diversidade cultural.

2. DO HISTORICO DO CINEMA NOSSO E DO LAB CN

21 O CINEMA NOSSO ¢ uma instituicdo sociocultural que atua alinhada ao mercado
audiovisual, visando diminuir as desigualdades sociais e proporcionar experiéncias inclusivas e
tecnologicas para a criagcdo de narrativas juvenis, tendo como objetivo fortalecer a cadeia
produtiva do audiovisual no Brasil.

A organizacao foi fundada em 2000 quando sete jovens liderangas, que trabalharam no filme
“Cidade de Deus”, decidiram promover o acesso de jovens das classes populares as
ferramentas da producéo audiovisual, por meio de aulas praticas e tedricas. Hoje, a instituicdo
€ reconhecida como uma das maiores escolas populares de audiovisual da América Latina,
oferecendo cursos de formagao em audiovisual, produgéo de jogos, novas tecnologias e cultura
digital, se estabelecendo como um centro de inovacéao e tecnologia com énfase em programas
de empreendedorismo e empregabilidade auxiliando no desenvolvimento socioemocional dos
atendidos.

A instituicdo contribui de forma efetiva para a democratizagdo do acesso aos bens culturais,
especificamente os produtos audiovisuais € de novas tecnologias. O uso dessas ferramentas
ajuda a potencializar as narrativas da juventude periférica no Rio de Janeiro e de todo pais ao
promover cursos de formagao em audiovisual e novas tecnologias.

O Cinema Nosso acumula 20 anos de experiéncia em educacao popular; mais de 30.000
criangas, jovens e adultos impactados em todo o pais; mais de 100 cursos realizados; mais de
200 oficinas; mais de 160 curtas-metragens produzidos; mais de 100 produtos culturais digitais;
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dois polos de atuacdo; centenas de exibicbes publicas e gratuitas em nossa sala de cinema,;
participacdes em festivais nacionais e internacionais e obras em acervos importantes.

O Lab CN, iniciado em 2018, visa fomentar o empreendedorismo e cultivar habilidades
profissionais entre os jovens. Ao proporcionar um ambiente de laboratério, o projeto integra
teoria com amplas oportunidades de pratica e experimentacdo. Concentrando-se
especialmente na cultura digital, ao longo dos anos, vem oferecendo uma variedade de cursos,
incluindo design gréfico, producdo de podcasts, programagdo web, criagdo de videos para
redes sociais e marketing digital, entre outros.

Diferente dos demais projetos promovidos pelo CINEMA NOSSO, o LabCN opera
integralmente online, possibilitando sua abrangéncia e acessibilidade em todo o territério
brasileiro. Nos ultimos dois anos, as turmas reuniram estudantes de todas as cinco regides do
pais, destacando-se pelo intercambio cultural enriquecedor entre os participantes.

Em 2023 e 2024, o Lab CN expandiu suas atividades, desta vez com foco na industria de
jogos. Impulsionado pelo crescimento significativo da industria de jogos no Brasil e pelo publico
avido por jogos, o Lab CN dedicou os dois ultimos anos a oferta de laboratérios de game
design, sound design, programagao para jogos, pixel art e game streaming, hackathons e muito
mais.

Agora em 2025, visando fortalecer ainda mais os produtos desenvolvidos no projeto, o Lab CN
lanca o EDITAL DE SELECAO PARA ACELERACAO DE JOGOS LAB CN: IDEIAS PARA UM
MUNDO MELHOR. Com esse novo formato, o Cinema Nosso oferece uma oportunidade para
desenvolvedores de jogos digitais impulsionarem suas ideias e projetos. A aceleragao de jogos
€ um processo estruturado e colaborativo que visa catalisar o desenvolvimento e
aprimoramento de jogos, desde a concepgao, neste caso em um hackathon, até o langamento.
Através deste edital, os participantes receberdo apoio personalizado, orientacdo de
especialistas, acesso a recursos financeiros e infraestrutura de ponta para desenvolver na
totalidade os seus produtos.

2. DO OBJETO DO EDITAL

2.1 Este Edital tem como objetivo selecionar e acelerar 03 (trés) projetos de jogos inéditos com
a tematica “IDEIAS PARA UM MUNDO MELHOR”, visando incentivar e democratizar a
producgao de jogos entre jovens desenvolvedores.

2.2 Através da aceleracdo, que inclui um Circuito de Desenvolvimento Online, mentorias de
acompanhamento e uma Mostra Final de langamento dos jogos, o CINEMA NOSSO objetiva
fomentar a industria de jogos, promover a formagdo profissional dos desenvolvedores e
estimular o empreendedorismo, fortalecendo assim a cadeia produtiva de jogos.
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2.3 Este Edital também visa promover o acesso democratico a producdo, formacdo e
empreendedorismo audiovisual e tecnoldgico para jovens residentes no Brasil.

3. DAS CONDIGOES DE PARTICIPAGAO
3.1 O edital aceitara inscrigbes em duas modalidades:
3.1.1 DESENVOLVEDORES INDIVIDUAIS:

Desenvolvedores individuais sdo pessoas interessadas em contribuir com habilidades
especificas no desenvolvimento de jogos. Durante o processo de selegcdo, o Cinema Nosso
formara equipes multidisciplinares, combinando desenvolvedores individuais com diferentes
especializagdes, como programacédo, design de jogos, arte, musica, entre outras, fundamentais
para a criacédo de jogos inovadores.

3.1.2 QUARTETO DESENVOLVEDOR:

O quarteto desenvolvedor refere-se a uma equipe composta por quatro integrantes, cada um
desempenhando papéis especificos e complementares no desenvolvimento do jogo. Esta
modalidade ¢é destinada a pessoas que ja fazem parte de coletivos ou grupos de
desenvolvimento estabelecidos. O quarteto desenvolvedor sera responsavel pela diversidade
de habilidades, abrangendo areas como programacgao, design de jogos, arte e animacéo,
musica e efeitos sonoros.

3.2 Os DESENVOLVEDORES e QUARTETOS DESENVOLVEDORES devem:

3.3 Ao final da aceleragcado, os projetos deverdo ser entregues ao CINEMA NOSSO para
exibicdo na Mostra Final, cujo local e data serdo definidos e divulgados pela instituigéo.

3.4 Os jogos desenvolvidos no ambito deste edital, bem como outros resultados passiveis de
protecdo, terdo seus direitos de exploracdo atribuidos ao CINEMA NOSSO junto com os
DESENVOLVEDORES autores da criacdo. A utilizacao, distribuicdo e exploracao individual da
criacao/invencao dos DESENVOLVEDORES devera ser ajustada com o CINEMA NOSSO.

3.5 Em caso de premiagdes em recursos financeiros ou bens, a destinagao sera decidida em
comum acordo entre o CINEMA NOSSO e os DESENVOLVEDORES. Prémios como troféus,
placas ou estatuetas ficarao sob guarda do CINEMA NOSSO.

3.6 As obras audiovisuais devem ser digitais, conforme as caracteristicas especificadas no item
6.4 deste edital.
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3.7 Os jogos devem ser inéditos e originais, criados exclusivamente durante as 48 horas do
Hackathon de selecédo, alinhados ao tema proposto.

3.8 Os DESENVOLVEDORES devem participar de no minimo 80% do Circuito de
Desenvolvimento Online e mentorias oferecidos na aceleragado para receber a bonificagdo
financeira, sob pena de desclassificagao.

3.9 Os DESENVOLVEDORES vencedores devem abrir uma conta bancaria especifica para
receber os recursos do presente Edital.

3.10 Ao aceitar os termos deste Edital, os DESENVOLVEDORES comprometem-se a utilizar os
valores recebidos exclusivamente para finalidades legais e éticas, alinhadas aos objetivos do
projeto proposto. Os recursos financeiros devem ser empregados de forma responsavel e
transparente, destinados ao desenvolvimento do jogo conforme proposta apresentada.
Qualquer desvio sera considerado violagao dos termos do Edital, sujeito a medidas legais e a
desclassificagdo do participante.

4. DOS CRITERIOS DE SELEGAO
4.1. A selegao dos participantes sera realizada com base nos seguintes critérios:

a) Perfil etario e residencial: O edital é destinado a jovens com idade entre 18 e 29 anos,
residentes em qualquer regido do Brasil.

b) Prioridade a grupos especificos: Terdo prioridade na sele¢ao jovens que atendam aos
seguintes critérios, sem prejuizo a participagao dos demais:

i. Jovens negros (pretos e pardos, conforme autodeclaracao);

ii. Residentes das seguintes localidades: Recife/PE, Camacari/BA, Volta Redonda/RJ, Rio de
Janeiro/RJ, Macaé/RJ e Vitéria/ES.

c) Diversidade e inclusdo: Sera considerada a promocéao da diversidade nos grupos
selecionados, incentivando a participagao de jovens de diferentes perfis sociais, culturais e
econdmicos.

4.2. A andlise das inscrigbes sera realizada por uma comissao avaliadora, que verificara o
atendimento aos critérios acima, com base nas informagoes fornecidas pelos candidatos no ato
da inscrigéo.



ideias para

um
LAB CN

melhor
GAMES20

4.3. Caso o numero de candidatos aptos supere o numero de vagas disponiveis, a comissao
avaliadora podera realizar uma classificagdo considerando a ordem de prioridade estabelecida
no item 4.1.b, bem como a coeréncia entre o perfil do candidato e os objetivos do projeto.

4.4. A lista final de selecionados sera divulgada em data especificada no cronograma deste
edital, no site oficial do Cinema Nosso e pelos perfis de Instagram @Cinema_Nosso e
@Labcen_.

4.5. A decisao da comissao avaliadora é soberana e definitiva, ndo cabendo recurso por parte
dos candidatos n&o selecionados.

5. DOS PROCEDIMENTOS DE INSCRIGAO

5.1. Para realizar a inscricdo, os participantes deverdo observar e cumprir os seguintes
procedimentos:

a) Periodo de inscrigao:

As inscricbes deverao ser realizadas no periodo compreendido entre as 10h00 do dia 17 de
fevereiro de 2025 e as 21h00 do dia 21 de marg¢o de 2025, exclusivamente por meio do
formulario online disponivel no site e nos perfis oficiais do Instagram do Cinema Nosso e do
LAB CN.

b) Escolha da modalidade:

No ato da inscricdo, o participante devera optar por uma das modalidades de inscrigdo
disponiveis no Hackathon:

i. Desenvolvedor Individual;

ii. Quarteto Desenvolvedor.

c) Documentagao exigida:

Os documentos abaixo deverdo ser enviados no formato PDF, conforme a modalidade de
inscrigao escolhida:

i. Desenvolvedor Individual: Documento de identificagdo (CPF, RG ou CNH), comprovante de
residéncia e autodeclaragao étnico-racial.

ii. Quarteto Desenvolvedor: Documento de identificagdo (CPF, RG ou CNH), comprovante de
residéncia e autodeclaragao étnico-racial de todos os integrantes da equipe.

5.2. A auséncia de qualquer documento exigido ou o envio de informagdes incompletas
resultara na desclassificacdo automatica do participante ou equipe.

5.3. Nao serao aceitas inscricbes fora do prazo estabelecido ou por outros meios que nao o
especificado neste edital.
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6. DO HACKATHON

6.1. Os participantes serdo agrupados pela equipe do Cinema Nosso em equipes
multidisciplinares, compostas por no minimo 4 e no maximo 5 individuos com habilidades
diversas para abordar todas as etapas do desenvolvimento de jogos. As especialidades seréo
definidas com base nas opcdes indicadas pelos participantes no momento da inscrigao,
podendo incluir, mas nao se limitando a:

Game Design;

Sound Design;

Arte e Design Visual,
Programacéao/Légica de Programacao.

Essas habilidades garantirdo uma abordagem completa e colaborativa para o desenvolvimento
de projetos de jogos durante o evento.

6.2. DA DIVISAO DAS EQUIPES

6.2.1. Inscritos como Quarteto Desenvolvedor:

a) Os participantes que se inscreverem na modalidade Quarteto Desenvolvedor ja serao
reconhecidos como equipes multidisciplinares, conforme a composi¢cao apresentada no ato da
inscricdo. Essas equipes ndo estardo sujeitas a alteragbes ou ajustes pela organizagdo do
Cinema Nosso.

6.2.2. Inscritos como Desenvolvedor Individual:

a) Os participantes inscritos como Desenvolvedores Individuais serdao alocados em equipes
multidisciplinares organizadas pela equipe do Cinema Nosso, considerando as especializagbes
informadas no formulario de inscricdo. A organizacdo compromete-se a assegurar que cada
equipe tenha ao menos uma representacado de cada habilidade essencial indicada, embora a
composicgao final possa incluir mais de uma especialidade por equipe, conforme necessario.

6.2.3. Divulgacao dos Grupos:

a) O resultado da divisdo dos grupos sera publicado no dia 24 de margo de 2025. A divulgagao
sera feita por meio das redes sociais oficiais do Cinema Nosso e do envio de e-mails aos
participantes, utilizando os enderecos fornecidos no ato da inscrigao.

6.2.4. Prazo para Desisténcias ou Ajustes:

a) Apo6s a divulgacao das equipes, os participantes podem solicitar desisténcias ou ajustes até
as 21h00 do dia 26 de margo de 2025, se necessario. Durante esse periodo, o Cinema Nosso
se compromete a realizar realocagdes ou encerrar inscricbes, atendendo as solicitacbes
apresentadas pelos participantes dentro do prazo estipulado.
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6.3. DO FORMATO DO HACKATHON
O Hackathon sera realizado de forma online, com duracao de 48 horas consecutivas, utilizando
as plataformas Google Meet e Discord para comunicagao e gerenciamento das equipes.

Os participantes serao desafiados a desenvolver jogos que respondam a um desafio tematico,
revelado na abertura do evento. As propostas apresentadas ao final do Hackathon serao
avaliadas por uma banca composta por profissionais da area de jogos e parceiros da
instituicdo, que observarao critérios como criatividade, inovacgao, jogabilidade, potencialidade e
aderéncia ao tema.

Ao final, as trés melhores equipes serdo premiadas com a aceleragdo de seus projetos, no
valor de R$ 10.000,00 (dez mil reais) para cada equipe vencedora.

6.4. DA ENTREGA NO HACKATHON
Os participantes deverdo entregar um protoétipo jogavel em qualquer uma das seguintes
plataformas:

Executaveis (EXE, APP ou APK)

ZIP/RAR (Arquivos Compactados)

WebGL (Jogos para Navegador)

Unidade de Desenvolvimento (Unity Package, Unreal Package)
Documentos de Design (PDF, DOCX)

Assets de Imagem e Audio (PNG, JPEG, WAV, MP3, MP4, etc.)
Source Code (C#, C++, Python, etc.)

A entrega deve ser realizada conforme as especificagdes acima, garantindo que o protétipo
seja jogavel e possa ser avaliado pela banca.

6.5. DOS VENCEDORES DO HACKATHON E INiCIO DA ACELERAGAO

Apos a selegdo dos trés projetos vencedores, as equipes selecionadas deverao preencher o
Marco Inicial, utilizando o formulario online enviado por e-mail, para confirmar sua participacao
no Circuito de Desenvolvimento Online.

O nao cumprimento dentro do prazo estipulado para o preenchimento do Marco Inicial pode
resultar na desclassificacdo da equipe. As informacdes sobre o prazo de preenchimento do
formulario e carga horaria do Circuito estdo dispostas no Anexo | - Cronograma.

6.5.1. CIRCUITO DE DESENVOLVIMENTO ONLINE: APRIMORAMENTO DOS JOGOS

Apo6s o preenchimento do Marco Inicial, as equipes vencedoras serdo integradas ao Circuito de
Desenvolvimento Online, uma série de oficinas e atividades de aprimoramento detalhadas no
Anexo Il - Percurso Formativo.
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Este circuito tem como objetivo fortalecer as habilidades técnicas e criativas dos
desenvolvedores, além de promover inovagdes € novas abordagens para elevar o padrao de
cada projeto. O circuito fornecera apoio continuo aos participantes para maximizar a qualidade
dos jogos desenvolvidos, respeitando as diretrizes estabelecidas no item 8 do edital.

6.5.2. MENTORIAS E WORKSHOPS

Cada um dos jogos vencedores tera um mentor(a) contratado(a) pela equipe do Cinema Nosso
e designado através de sorteio online, que acompanhara de perto o processo de
aprimoramento e desenvolvimento dos projetos. Esses mentores serdo responsaveis por
fornecer orientacao critica e suporte direcionado durante sessbes semanais denominadas
Mentorias, nas quais irao auxiliar os desenvolvedores na resolugao de desafios especificos e
estratégias de evolugao do jogo.

Além das mentorias, os vencedores participarao de workshops especiais na agenda do Cinema
Nosso. O objetivo € enriquecer a formagédo dos participantes e promover o intercdmbio entre
areas do audiovisual que sao trabalhadas na instituicao.

Outras etapas ou agdes poderao ser adicionadas conforme a necessidade, sendo comunicadas
aos participantes com aviso prévio.

7. CRONOGRAMA DE SELEGAO DOS DESENVOLVEDORES

7.1. O cronograma de selegéo detalhado esta disponivel no Anexo | deste edital.
7.2. Datas importantes:
- Abertura das inscrices: dia 18 de fevereiro de 2025;
- Encerramento das inscrigdes : 21h00 do dia 21 de marco de 2025;
- Prazo de entrega dos documentos de inscrigdo: 21h00 do dia 21 de margo de 2025
- Divulgacéo da lista de selecionados: 24 de margo de 2025
- Prazo para desisténcias ou ajustes: até 21h00 do dia 26 de margo de 2025
- Hackathon de Selecéo: 28,29 e 30 de margo de 2025
- Divulgacao dos vencedores: 01 de abril de 2025
- Prazo para preenchimento do Marco Inicial: 16h00 do dia 03 de abril de 2025
- Chamada da lista de espera: 17h00 do dia 03 de abril de 2025
- Inicio da Aceleragao: 07 de abril de 2025

8. DA ENTREGA DA ACELERACAO
Ao final do programa, os desenvolvedores deverdo entregar os seguintes produtos, conforme
as especificagdes:

1. Versao Final do Jogo, em um dos seguintes formatos e arquivos:
o Executaveis (EXE, APP ou APK)
o Arquivos Compactados (ZIP/RAR)
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WebGL (Jogos para Navegador)

Pacotes de Desenvolvimento (Unity Package, Unreal Package)
Documentos de Design (PDF, DOCX)

Assets de Imagem e Audio (PNG, JPEG, WAV, MP3, MP4, etc.)

o Caddigo Fonte (C#, C++, Python, etc.)

2. Material de Divulgagao:

o Cartaz de Divulgagao: Formato PDF, tamanho A3 (297 x 420 mm).

o Banner do Jogo: Tamanho especificado com a equipe do Cinema Nosso, com
as orientagdes de formato e resolugao.

o Material de Redes Sociais: Gameplay em video horizontal e vertical (até 5
minutos) , conteudos como Reels e carrosséis, conforme alinhado com a equipe
do Cinema Nosso.

3. Documentagédo do Jogo:

o Sinopse do Jogo: Texto com no maximo 1 paragrafo (até 5 linhas), em formato
PDF.

o Ficha Técnica Completa: Descrigdo detalhada do jogo, em formato PDF.

o Direitos Autorais da Trilha Sonora (se houver): Documento assinado, em
PDF com papel timbrado do Cinema Nosso.

4. Teaser do Jogo:

o Teaser em Video: Formato MP4, resolugdo 1080p (1920 x 1080), codec H264,

24fps, com duragao maxima de 2 minutos, incluindo créditos.

O O O O

9. DOS COMPROMISSOS DA ACELERAGAO E DO HACKATHON
9.1 DO HACKATHON

9.1.1 Participagéo nas Atividades

Os participantes do Hackathon devem se comprometer a participar integralmente das
atividades programadas, conforme o cronograma estabelecido no edital. A participagao inclui o
cumprimento de prazos, o desenvolvimento do protoétipo de jogo durante as 48 horas do evento
e a submissao de todos os entregaveis conforme especificado nas diretrizes.

9.1.2 Assinatura do Termo de Compromisso do Hackathon

Todos os participantes selecionados para o Hackathon deveréo, no ato de inscrigdo, assinar um
Termo de Compromisso (anexo V), no qual se comprometem a seguir as regras, condi¢des e
responsabilidades descritas no edital, incluindo a participagcado ativa durante o evento e a
entrega do protétipo de jogo dentro do prazo estipulado.

9.1.3 Entrega do Protétipo Jogavel
Ao final do Hackathon, cada equipe devera entregar um protétipo jogavel que atenda as
especificagbes descritas no item 6.4 deste edital. A entrega devera ser realizada dentro do

10



ideias para

um
LAB CN

melhor
GAMES20

prazo estabelecido, e o protétipo sera avaliado pela banca julgadora conforme os critérios de
seleg¢ao descritos no item 6.3.

9.2 DA ACELERAGAO

9.2.1 Participacao nas Atividades de Aceleragao

As equipes vencedoras do Hackathon devem se comprometer a participar de todas as etapas
da Aceleracdo, conforme cronograma detalhado no anexo I. A aceleragao inclui o Circuito de
Desenvolvimento Online, as mentorias semanais e outros eventos e atividades propostas para
0 aprimoramento dos jogos.

9.2.2 Assinatura do Termo de Compromisso da Aceleracao

Apds a selecdo como vencedores do Hackathon, as equipes deverado assinar um novo Termo
de Compromisso - anexo VIl para confirmar sua participagdo na aceleracao. Este termo detalha
as responsabilidades das equipes, incluindo a obrigacdo de seguir o cronograma de atividades
e as condigbes do processo de aceleragéo e os entregaveis do projeto.

9.2.3 Entrega do Protétipo Final

Durante a Aceleragao, as equipes devem trabalhar para aprimorar seus protétipos de jogo e
entregar a versao final, conforme os requisitos de entrega descritos no item 8 do edital. A
versao final sera avaliada com base na evolugao realizada durante a aceleracédo e deve estar
de acordo com os critérios de qualidade e inovagéo.

9.2.4 Utilizagao Responsavel dos Recursos da Premiagao

As equipes vencedoras do Hackathon deverao utilizar os recursos financeiros da premiacao de
forma responsavel e em conformidade com o anexo V. O uso dos recursos deve ser
exclusivamente voltado para o aprimoramento do jogo conforme o projeto apresentado e
cumprimento dos entregaveis descritos no item 8. Qualquer alteracdo no uso dos recursos
devera ser comunicada previamente e aprovada pela equipe do Cinema Nosso.

10. DA PREMIAGAO E UTILIZAGAO DOS RECURSOS
10.1. DOS RECURSOS FINANCEIROS

10.1.1 O valor total disponibilizado para a aceleragédo dos projetos sera de R$ 30.000,00 (trinta
mil reais).

10.1.2 Os recursos serado distribuidos igualmente entre os 03 (trés) projetos vencedores,
totalizando R$ 10.000,00 (dez mil reais) por equipe.

10.1.3 O repasse dos recursos esta condicionado ao envio de documentos obrigatdrios pela
equipe vencedora, incluindo:

11
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e Termo de Compromisso da Aceleracao assinado eletronicamente - anexo VII;
e Comprovantes de titularidade bancaria do responsavel financeiro pelo projeto;
e Relatdrio inicial de planejamento e uso dos recursos, conforme modelo do anexo V.

10.1.4 A transferéncia dos valores sera realizada pelo Cinema Nosso em duas parcelas: a
primeira ao final dos dois primeiros médulos concluidos e a segunda ao final do terceiro
modulo. Ha, ainda, instrugdes e exigéncias especificas detalhadas no anexo VI.

10.1.5 O uso dos recursos deve ser direcionado exclusivamente a execugao e desenvolvimento
do projeto apresentado no Hackathon.

10.1.6 E permitido buscar recursos ou apoios complementares de terceiros, como
patrocinadores ou fornecedores, desde que previamente informados e aprovados pelo Cinema
Nosso.

10.1.7 O Cinema Nosso nao se responsabiliza por conflitos ou problemas decorrentes de
transacdes ou parcerias realizadas pelas equipes com terceiros.

10.1.8 As equipes deverdo submeter relatérios financeiros periédicos que comprovem o uso
correto dos recursos, de acordo com os critérios estabelecidos no edital e detalhados no anexo
V.

10.1.9 O Cinema Nosso n&o se responsabiliza pelos gastos excedentes ao valor do recurso de
R$10.000,00 (dez mil reais), nem realizara reembolsos referentes as despesas excessivas ou
gue nao correspondam aos gastos direcionados ao projeto.

10.2. IMPEDIMENTOS NO USO DOS RECURSOS

10.2.1 Os recursos nao poderao ser utilizados para pagamento de pré-labore ou salarios aos
integrantes da equipe, dado que se tratam de valores de premiagao.

10.2.2 Nao sera permitida a compra de servicos ou produtos sem a devida emissao de nota
fiscal.

10.2.3 E vedado o uso dos recursos para pagamentos considerados ilicitos ou que ndo se
justifiquem no escopo do projeto.

10.2.4 N&o sera permitido adquirir materiais de escritério ou insumos que nao sejam
diretamente necessarios a produgao do jogo.

10.2.5 Fica proibida a organizacao de eventos, festas ou comemoracbes que nao sejam
essenciais para a execugado ou divulgagéo do projeto.
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10.2.6 Os recursos nao poderdo ser utilizados para a quitacdo de dividas pessoais ou
empresariais.

10.2.7 Nao sera permitido o pagamento de multas, juros, encargos por atraso ou qualquer outra
penalidade financeira.

10.2.8 E vedada a aquisicdo de equipamentos que ndo estejam diretamente relacionados &
producao do jogo, como eletrbnicos de uso pessoal ou computadores para fins nao ligados ao
projeto.

10.2.9 Nao sera permitido o uso dos recursos para cobrir despesas pessoais dos integrantes
da equipe, como moradia ou outras necessidades individuais.

10.2.10 O CINEMA NOSSO néo se responsabiliza e nao fara qualquer sorte de reembolso de
valores que ultrapassem a quantia de R$10.000,00 (dez mil reais) por equipe, ainda que
atrelados ao objeto deste edital.

10.2.11 O descumprimento de qualquer item acima podera resultar em sancoes, incluindo a
devolucao parcial ou total dos recursos recebidos e a desclassificagdo da equipe do programa
de aceleracgao.

11. DA MOSTRA FINAL E DO LANCAMENTO DOS JOGOS

11.1 Mostra Final

Os jogos desenvolvidos pelas equipes participantes serdao apresentados em uma Mostra Final
organizada pelo Cinema Nosso. Esse evento marcara o langamento oficial dos jogos e sera
realizado presencialmente na cidade do Rio de Janeiro/RJ no dia 05 de julho de 2025, em
horario a ser divulgado previamente pelo Cinema Nosso.

11.2 Objetivo do Evento

A Mostra Final tem como objetivo celebrar o trabalho das equipes, promover a visibilidade dos
jogos criados e incentivar a conexao entre os desenvolvedores e o publico, bem como com
potenciais parceiros e investidores do mercado de jogos digitais.

11.3 Formato e Apresentagao
Durante a Mostra Final, as equipes deverao apresentar:

e Jogo Finalizado: Demonstracdo do jogo desenvolvido, com destaque para as
funcionalidades principais e inovagdes implementadas.
Teaser Promocional: Exibicdo do teaser produzido durante o processo de aceleracgao.
Pitch do Projeto: Apresentacao breve (de até 5 minutos) destacando a proposta,
objetivos, e diferenciais do jogo, bem como o impacto esperado no mercado.
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11.4 Divulgacgao e Publico

O evento sera amplamente divulgado nas redes sociais e canais de comunicacao do Cinema
Nosso, garantindo acesso ao publico interessado, profissionais da industria e midia
especializada.

11.5 Reconhecimento e Feedback

Durante a Mostra Final, as equipes receberao feedbacks de profissionais convidados da area
de jogos digitais e terdo a oportunidade de interagir diretamente com o publico, fortalecendo
sua experiéncia como desenvolvedores e expandindo sua rede de contatos no mercado.

11.6 Outras Atividades Complementares

A Mostra podera incluir atividades adicionais, como painéis de discussdo, workshops, ou
mesas redondas com especialistas da industria, visando enriquecer a experiéncia de todos os
participantes e convidados.

12. DOS ANEXOS
12.1 - Constituem anexos ao presente edital os modelos abaixo:

ANEXO | - CRONOGRAMA

ANEXO Il - PERCURSO FORMATIVO

ANEXO Ill - METODOLOGIA

ANEXO IV - TERMO DE COMPROMISSO HACKATHON

ANEXO V - UTILIZAGAO RESPONSAVEL DOS RECURSOS

ANEXO VI - MODELO DE PLANO DE UTILIZAGAO DOS RECURSOS

ANEXO VIl - TERMO DE COMPROMISSO DA ACELERACAO

ANEXO Vil - TERMO DE AUTORIZAGAO NAO ONEROSA PARA USO DE IMAGEM VOZ E
PROJETO

13. DAS DISPOSIGOES GERAIS

13.1 - No que se refere a salvaguarda dos direitos de propriedade intelectual, as ideias,
arranjos e métodos, ficardo a cargo da prépria equipe idealizadora do projeto conforme anexo
VIII, que tera seu aceite no ato de inscricdo do Hackathon.

13.2 - O CINEMA NOSSO assegura aos participantes ndo vencedores a salvaguarda dos
direitos de propriedade intelectual de suas criagdes, cujo conteudo sera utilizado tdo somente
para avaliagdo no ambito da concorréncia estabelecida por este edital, ndo sendo reproduzido,
copiado ou transferido para quem quer que seja apds a participagdo nas etapas previstas neste
documento.
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13.3 - Os participantes também autorizam a utilizacdo de todos os dados fornecidos no
momento da inscricdo, pelo CINEMA NOSSO. Todas as inscri¢des estarao sob a guarda e a
responsabilidade do CINEMA NOSSO.

13.4. Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteudo por eles
produzido no ambito do presente regulamento, respondendo integral e exclusivamente por
eventuais danos ou 6nus a terceiros, excluindo e indenizando os integrantes do CINEMA
NOSSO, em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob alegacéo de
violagéo de direitos de propriedade intelectual, imagem, voz e nome.

13.5. As despesas dos participantes referentes a transporte e hospedagem necessarias para
a participacao deste evento correrao por conta do préprio participante.
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